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Vorrichtung zur Erlernung von beliebigén Gesellschaftsspielen
durch Projizieren der Bilder.

Patentiert im Deutschen Reiche vom 26. Mirz 1924 ab.

Es sind Schachspiele bekannt, die mit einer
Scheinwerferprojektion verbunden sind, und
solche, die im durchscheinenden Licht gespielt
werden. Da dabei bisher stets auf eine lot-
rechte Fliche projiziert wurde, konnte der
Beschauer nur eine Stellung zum Spiel ein-
nehmen, wihrend die Spieler beim Schach und
ihnlichen Spielen gewohnt sind, entgegen-
gesetzte Stellungen zueinander einzunehmen.

Bei vorliegender Erfindung werden nun die
Bilder eines Musterbeispieles eines Spieles
von Schach, Mah Yongg, Salta, Domino
o. dgl. und gegebenenfalls auch erforderliche
Erliuterungstexte auf eine wagrechte Spiel-
tischfliche projiziert, auf der das Spiel in
Deckung oder in Einklang mit den projizier-
ten Bildern mit -wirklichen Spielfiguren ge-
wiinschtenfalls nachgespielt werden kann.
Fine zweckmiBige Ausfithrungsform der Vor-
richtung besteht darin, daB die Projektions-
vorrichtung im Innern eines an sich bekann-
ten kastenartigen Spieltisches untergebracht
ist, der eine nicht mit Feldern versehene
durchsichtige oder durchscheinende Spiel-
tischfliche tragt.

Mit der Vorrichtung der Erfindung kann
demnach durch Benutzung entsprechender
Tilme oder Platten ein beliebiges Spiel vor-
gefithrt und dieses von jedem Spieler von
seinem zur Wahrnehmung des Spiels richtigen
Platz aus genau verfolgt und nachgespielt
werden. Ferner kann der Spieler auch das
ganze Spielfeld iibersehen.

Die Zeichnung veranschaulicht in Abb. 1

eine schaubildliche Darstellung eines Aus-
fithrungsbeispieles der Vorrichtung, die z. B.
zur Erlernung des chinesischen Mah-Yongg-
Spieles gedacht ist. Abb. 2 stellt einen lot-
rechten Schnitt durch die Vorrichtung dar.

Die Vorrichtung besteht aus einem Spiel-
tisch in der Form eines Kastens 1, in dessen
Innerem eine bekannte, dem vorhandenen
Raum angepafite Projektionsvorrichtung 2 so
untergebracht ist, dal sie die Bilder mittels
eines Prismas 3 auf eine durchscheinende oder
durchsichtige Tischplatte, beispielsweise eine
Mattplatte 4, projiziert, die von einer er-
hohten Randleiste 5 eingefafit ist. Die Pro-
jektionsvorrichtung  arbeitet —am Dbesten
mittels eines Filmes 6, der die aufeinander-
folgenden Bilder eines Musterbeispieles
irgendeines zu erlernenden Spieles enthilt
und von der Rolle 7 ab- und.auf die Rolle 8
aufgewickelt wird. Der Antrieb der Rollen
ist zweckmiBig elektrisch. Von jedem Spiel-
sitz aus kann mittels je eines Driickers g, 10,
11, 12 und 13 das Licht der Projektionsvor-
richtung ein- bzw. ausgeschaltet und der
Film in Bewegung gesetzt, zum Stillstand
gebracht und in Riicklauf versetzt werden.
Da z. B. beim Mah-Yongg-Spiel vier Spiel-
sitze - vorgesehen sind, sind diese Driicker
zweckmiBig an allen vier Seiten des Tisches
angebracht.

Die Wirkungsweise der Vorrichtung ist im
allgemeinen folgende:

Der Film 6, der die aufeinanderfolgenden
Bilder eines Musterbeispieles des.zu erlernen-
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den Spieles enthilt, projiziert die einzelnen
Bilder, die in der Regel aus einer Feldein-
teilung (Raster) und den in den einzelnen
Feldern befindlichen Figuren bestehen, auf die
Mattplatte 4. Die Projektion eines Bildes
kann entweder durch eine bestimmte Zeit
hindurch erfolgen, nach welcher ein selbst-
titiger Bilderwechsel erfolgt oder aber kon-
tinuierlich so lange stattfinden, bis der Film,
etwa durch Druck auf den Driicker 11, um
ein Bild weiter geschaltet wird und nun
dieses nichste Bild auf der Mattplatte 4
erscheint.

Die Spieler kdnnen nach dem ersten proji-
zerten Bild die wirklichen Spielfiguren 30
einstellen, daB sie mit ihren projizierten
Bildern in Deckung kommen, d. h. jede Spiel-
figur auf das ihr entsprechende projizierte
Bild gestellt wird. Im Einklang mit den
weiteren projizierten Bildern werden in der

gen vorgenommen, die diese projizierten Bil-
der anzeigen; diese Anderungen kbnnen in der
Wegnahme, Hinzufiigung oder Stellungséinde-
rung von Spielfiguren bestehen.

Es wird hiufig notwendig sein, in den ein-
zelnen Bildern auch Erlduterungstexte erschei-
nen zu lassen, die den Spielern die von Bild
zu Bild notwendigen Handlungen oder aber
auf das Spiel beziigliche Mitteilungen allge-
meiner Natur angeben. Solche Texte erschei-
nen zweckmiBig an bestimmten Stellen, bei-
spielsweise in den Flichen 14.

Da der Film nebst der Figurenaufstellung
auch die Feldeinteilung (Raster) projiziert,
ist die neue Vorrichtung bei Benutzung des
entsprechenden Filmes zur Darstellung aller
moglichen Spiele geeignet. Selbst Karten-
spicle kénnen auf diese Weise vorgefiihrt und
erlernt werden.

Es ist auch moglich, die Spieltischfliche so
groff zu gestalten, daB die projizierten Bilder
vnd die Aufstellung der wirklichen Spiel-
figuren sich nicht decken, sondern sich neben-
einander befinden. In diesem Falle ist es vou
Vorteil, wenn der Film auch den Raster fiir
die Aufstellung der wirklichen Spielfiguren
auf die Mattplatte 4 projiziert ist. Statt
dessen kann das wirkliche Spielfeld von einer
neben der Mattplatte liegenden undurchsich-
tigen Platte gebildet werden, die einen dem
jeweiligen Spiel entsprechenden, auswechsel-
baren Raster erhiilt. Es ist ferner mdglich,
daB der Film die Bilder des Musterbeispieles
auf die Spieltischfliche ohne Feldeinteilung
(Raster) projiziert, die Dbesonders und aus-
wechselbar angebracht wird.

Statt eines schaltbaren Filmes kénnen ein-
zelne Platten benutzt werden, auf welchen
je eine Phase des Spieles enthalten ist.

Die Projektionsvorrichtung kann die ein-
zelnen Bilder auch von oben auf eine undurch-
sichtige Spieltischplatte projizieren.

Im nachfolgenden sollen an Hand der Abb. 1
einige Erklirungen mit Bezug auf das schwerer

zu  erlernende Mah-Yongg-Spiel gegehen
werden.
Der Film projiziert im ersten Bild

in der Mitte die Feldeinteilung (Raster) 15,
auf welcher die wirklichen Spielfiguren in
ciner bestimmten Art, die der Text auf allen
Flachen 14 angibt, in Nachahmung einer
chinesischen Mauer 16 zu legen und aufzu-
stapeln sind. Gleichzeitig erscheint in den

! Tlichen 17 fiir jeden der vier Spieler die Pro-
. jektion einer Anzahl Spielfiguren; die diesen
" entsprechenden wirklichen Spielfiguren wer-

Aufstellung der Spielfiguren jene Anderun- den vor Errichtung der Mauer 16 vor die

Flichen 17 gelegt und bilden die Spielfiguren
18 fiir jeden Spieler.

Beim nichsten Bild erscheinen innerhalb der
Mauer 16 die Bilder jener Spielfiguren, die
jeder Spieler von seinen Spielfiguren 18 abzu-
geben hat; es befinden sich daher innerhalb
der Mauer 16 die abgegebenen wirklichen
Spielfiguren 19. In der Fliche 20 erscheint
die fiir jeden Spieler entsprechend seinen
Spielfiguren 18 giinstigste Einwicklung eines
fertigen Spielbildes, das der Gewinnberech-
nung zugrunde zu legen ist.

PAaTENT-ANSPRUCHE:

1. Vorrichtung zur Erlernung von be-
liebigen Gesellschaftsspielen durch Proji-
zieren der Bilder, gekennzeichnet durch
die Vereinigung einer Projektionsvorrich-

" tung mit Film oder Platten, auf denen die
einzelnen aufeinanderfolgenden Bilder
eines Musterbeispieles eines Spieles und
gegebenenfalls erforderliche Erlauterungs-
texte enthalten sind, mit einer wagerechten
Spieltischfliche, auf die das Spiel proji-
ziert wird und auf der es in Deckung oder

- in Einklang mit den projizierten Bildern
mit wirklichen Spielfiguren nachgespielt
werden ‘kann.

2. Vorrichtung nach Anspruch 1, da-
durch gekennzeichnet, dafl die Musterbei-
spiele von Spielen projizierende Projek-
tionsvorrichtung im Innern eines an sich
bekannten kastenartigen Spieltisches (1)
untergebracht ist, der eine nicht mit Fel-
dern versehene, durchsichtige oder durch-
scheinende Spieltischfliche (4) trigt.

Hierzu 1 Blatt Zeichnungen.
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